SUPPORT d'ETUDE

Console de jeu WII (Wiimote)
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Explication de |'expression « console de
salons » a comparer avec « les consoles
portables ».

Console de salons : Une console de jeux vidéo est un
appareil électronique, se branchant le plus souvent a un
téléviseur, permettant de jouer a des jeux vidéo. On doity
brancher des manettes de jeux.

Console portable : Console de petite taille, qui possedent
leur propre écran, manettes et sont de ce fait autonomes et
facilement transportables.







Introduction des premieres génerations de consoles

ébut de I'histoire du jeu vidéo s'échelonne entre les années 1950, ou l'idée
du jeu vidéo nait (Ralph BAER), et les années 1970 ol la commercialisation de
bornes d'arcade, de jeux et de consoles commence.

Les débuts :
Console de premiére génération
Les consoles de premiére génération sont programmeés pour un seul jeu.

La premiere innovation de rupture dans les jeux vidéos :
1976 : Apparition d’'un processeur sur une console
On parle alors de console de deuxiéme génération
Le concept de jeu sur cartouche est introduit par cette console, qui initie le
concept de jeux interchangeables.

Innovation incrémentale
1983 : Généralisation des consoles 8 bits

On parle alors de console de troisieme génération
Exemple d'accélération de traitement : Il faut une seconde pour transférer un mégaoctet de données a
travers un bus informatique de 8 bits cadencé a 1 mégahertz. Si la largeur du bus est doublée a 16 bits,

alors une demi-seconde suffit. - -




OVATION DE RUPTUR

Définition :

L'innovation est dite de rupture lorsquelle modifie
profondément les conditions d'utilisation par les clients et/ou
qu'elles s'accompagne d'un bouleversement technologique.

Cassette VHS

Magneétoscope




OVATION INCREMEN

_Définition :

L'innovation est dite incrémentale si elle ne bouleverse ni les
conditions d'utilisation ni les conditions d'usage, mais apporte
une amélioration sensible. On parle souvent alors
« d'amélioration du produit ».

Cela permet a une entreprise de garder un léger avantage sur
la concurrence.




En fonction 'des réponses précédentes, compléter le diagramme d'expression du besoin
(béte d cornes) suivant—:———
A qui rend-il service?
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' Sur quoi agit-il 7







Carte mentale
Conso

Sans fil Caméra infra rouge
oae

I-" Acquisition des mouvements

[
§ | Diriger  D-Pad
Disque optique GameCube 8 cm J | Donner des consignes _ Différents boutons

} Media i
\ WiimnteJ Connecter a la console

Carte mémaoire GameCube | /

| | i . Vibrante
I | i II ' Haut parleur intéaré
WiiConnect24 | Cantréleur |

f \_Lier a l'utilisateur
jeux en ligne | | 'I I

, , |, Wil motion plus
Menu Wil | -
Menu WH

Menu carte SD | ' ‘ | h

| \._Wii balance board
Chaine disque \ | -

cnane orotos ) | | \ Wil speak
aine photos | . ( i
° | | y \ I\,_Manette classique
'. I R —
— | | ‘ . \ | |, Manelte GameCube
— | Broadway
Chaine infos | | _ —_—
— | | Senvice en ligne .'
Chaine boutique Wil | Nintendo WI-FI Connection ¢ -~ —

-\ Chaine Wil
Chaine INTERNET ¢~

A

Processeurprincipal}

Chaine votes

Chaine concours MIl /| I .
- d . ._ o \_256 Ko Cache L2
Chaine NINTENDO | \_Carte mere | \ acions Gllops
Chaine Mario Kart Wil /| ‘ 1 \ Hollywood (ATI)
Chaine WII Fit / .. —
— |H Processeur graphigue |
Chaine Wil Speak /| | '

| | | Mémoire interne 3Mio
Chaine jour de chance /

| '-. Memoire principale 124 Mo
[ | RAM - -
| — . Stockage mémaoire flash 512 Mo

| Emetteur -







MODELISATION INNOVATION
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